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Ficha da Acao

Titulo Laboratérios de Educagéao Digital: cenarios de aprendizagem ativa

Area de Formagao G - Tecnologias da informagao e comunicagao aplicadas a didaticas especificas ou & gestéo escolar
Modalidade Oficina de Formagao

Regime de Frequéncia b-learning

Duragéao
Horas presenciais: 25 Horas de trabalho auténomo: 25
N° de horas acreditadas: 50

Duragiao
Entre 3e 6 N°Anos letivos: 1

Céod. Area Descrigio

Cod. Dest. 99 Descrigao Educadores de Infancia, Professores dos Ensinos Basico e Secundario e Professores de
Educacéo Especial

DCP Descrigao

N° de formandos por cada realizagao da agao
Minimo 5 Maximo 20

Reg. de acreditagao (ant.) CCPFC/ACC-125424/24

Formadores

Formadores com certificado de registo
B.l. Nome Reg. Acr.
Componentes do programa N° de horas 0

B.l. Nome Reg. Acr.
Componentes do programa N° de horas 0

B.l. Nome Reg. Acr.
Componentes do programa N° de horas 0

B.l. Nome Reg. Acr.
Componentes do programa N° de horas 0

B.l. Nome Reg. Acr.
Componentes do programa N° de horas 0

B.l. Nome ANA PAULAANDRADE ALVES Reg. Acr. CCPFC/RFO-19528/05
Componentes do programa N° de horas 0

Formadores sem certificado de registo

Estrutura da Agao

Razoes justificativas da agado e a sua insergao no plano de atividades da entidade proponente

Os Laboratérios de Educacéo Digital (LED) sao espacos de suporte a aprendizagem, enriquecidos com recursos e
equipamentos tecnolégicos, para serem utilizados no contexto de todas as disciplinas do curriculo, para o desenvolvimento
das Aprendizagens Essenciais e das areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria.
Com os recursos e equipamentos LED, os alunos podem potenciar as suas experiéncias de aprendizagem, ao realizarem
atividades praticas e criativas, tais como: pesquisar e organizar informagao, modelar, manipular variaveis, realizar
experiéncias, analisar resultados, criar artefactos e solugdes, criar histdrias, desenvolver projetos, entre outras.

Esta prevista a instalagao, no total, de 1300 LED nos estabelecimentos de ensino com 2.° e 3.° ciclos do ensino basico e



com ensino secundario, medida integrada na Componente C20 do Plano de Recuperagédo e Resiliéncia, no dambito da
“Transicao digital na Educacéo”.

De salientar que os LED assumem o formato de laboratérios multifacetados, direcionados para o desenvolvimento das
areas da Programacéao e Robdtica, Artes e Multimédia e STEM (https://led.dge.medu.pt/).

Neste contexto, a Diregao-Geral da Educagao considerou importante o desenvolvimento desta formacgao, que apresenta e
explora exemplos praticos para serem aplicados na sala de aula, utilizando componentes e equipamentos tecnolégicos
fornecidos pelos LED, com o objetivo de apoiar as escolas na integragdo pedagdgica destas tecnologias.

Objetivos a atingir

Conhecer os propdsitos pedagégicos dos Laboratérios de Educagéao Digital (LED);

Explorar cenarios de aprendizagem LED, para o desenvolvimento das Aprendizagens Essenciais e das areas de
competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria;

Experimentar atividades com recurso a componentes e equipamentos tecnoldgicos disponibilizados nos Kits LED;
Implementar atividades de aprendizagem ativa com recurso aos LED, numa abordagem disciplinar e/ou interdisciplinar.
Criar um cenario de aprendizagem ativa com recurso aos LED, numa abordagem disciplinar e/ou interdisciplinar.
Refletir sobre a aplicagdo destas praticas em contexto escolar e analisar as suas potencialidades em fungédo das
aprendizagens realizadas pelos alunos.

Contetdos da agao

Os conteudos da acéo de formagao encontram-se organizados da seguinte forma:

Médulo 0: Apresentacao (2 horas: 2P)

Apresentacao dos formandos e formadores.

Apresentacéo da formacgao.

Introducao aos Laboratérios de Educacgao Digital.

Conhecer o modelo de cenario de aprendizagem.

Iniciar um mural de partilha das atividades da formagao.

Médulo 1: Aprender com recurso a impressao 3D (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Explorar cenarios de aprendizagem com recurso a utilizagdo da impresséo 3D.

Explorar a criagdo de objetos 3D, configuragao da impressao e parametrizagédo de objetos a imprimir.

Realizar atividades praticas com recurso a impresséo 3D, adequadas a diversos contextos curriculares.

Partilhar sugestdes pedagogicas para a sala de aula, com recurso a impresséao 3D.

Médulo 2: Comunicar com Artes e Multimédia (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Explorar cenarios de aprendizagem com recurso a utilizagdo de equipamento Multimédia.

Explorar a utilizagao do teleponto e do Chroma Key.

Explorar fungdes basicas de um editor de video, como recorte, incluséo de filtros, texto, audio e legendas.
Realizar atividades praticas com a utilizagdo de equipamento Multimédia, adequadas a diversos contextos curriculares.
Partilhar sugestdes pedagogicas para a sala de aula, com recurso a utilizagdo de equipamento Multimédia.
Médulo 3: Investigar com o micro:bit (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Explorar cenarios de aprendizagem com recurso a utilizagéo de placas micro:bit.

Explorar a programacéo das placas micro:bit, a partir do simulador, abordando desde projetos simples (como a exibigdo de
mensagens ou animagdes) a projetos com uso de sensores.

Realizar atividades praticas com a utilizagéo de placas micro:bit, adequadas a diversos contextos curriculares.
Partilhar sugestdes pedagogicas para a sala de aula, com recurso a utilizagdo de placas micro:bit.

Médulo 4: Explorar e programar com robds (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Explorar cenarios de aprendizagem com recurso a robds.

Explorar conceitos basicos de programacao de robds, incluindo movimentos simples e o uso de sensores e motores.
Realizar atividades praticas com a utilizagdo de robds, adequadas a diversos contextos curriculares.

Partilhar sugestdes pedagogicas para a sala de aula, com recurso a utilizagdo da robética.

Médulo 5: Atividades STEM na sala de aula (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Explorar cenarios de aprendizagem com recurso ao equipamento STEM.

Explorar componentes do kit de ciéncias sobre energias renovaveis.

Realizar atividades praticas para a utilizagdo de equipamento STEM, adequadas a diversos contextos curriculares.
Partilhar sugestdes pedagogicas para a sala de aula, com recurso ao equipamento STEM.

Médulo 6: Apresentacgao e reflexdo sobre a implementacéo (3 horas: 3P)

Autoavaliagado e autorreflexdo sobre o processo de implementacdo desenvolvido.

Apresentacao e reflexdo critica sobre a experiéncia realizada e resultados obtidos.

Reflexéo final sobre a agédo de formagao.

Metodologias de realizagdo da agéo
Presencial Trabalho auténomo

Presencial:

/A oficina ira decorrer na modalidade
de B-Learning com sessdes
presenciais e sessdes online
sincronas, com a seguinte
distribuicdo: 15h presenciais e 10
horas online sincronas.

O formador ira recorrer as plataformas
de gestao de aprendizagem e de
videoconferéncia para a dinamizagéo
das sessdes online sincronas.

Trabalho auténomo :

25 horas de trabalho auténomo para: Os formandos criam e implementam 2
atividades de aprendizagem, em contexto disciplinar e/ou interdisciplinar,
integrando os conteudos explorados nas sessdes conjuntas. Durante as sessdes
de formacao refletem e participam nas tarefas em curso. Como trabalho final,
criam um cenario de aprendizagem com recurso aos LED, incluindo atividades
experimentadas com os alunos, e elaboram o seu Relatério de Reflexdo Critica
Individual, submetendo-os em local proprio.

Regime de avaliagdo dos formandos

O regime de avaliagao adotado sera continuo, abrangendo a avaliagéo do trabalho presencial e do trabalho auténomo em
sala de aula, considerando as atividades realizadas com os alunos em sala de aula ou noutros contextos escolares. No
final da Oficina de Formagao, os formandos serdo também avaliados pela apresentacao final do trabalho realizado e pelo
relatério individual. Os formandos serédo avaliados utilizando a tabela de 1 a 10 valores, conforme indicado no Despacho
n.° 4595/2015, de 6 de maio, utilizando os parametros de avaliagéo estabelecidos pela DGE e respeitando todos os
dispositivos legais da avaliagédo continua.

Fundamentagao da adequagao dos formadores propostos
Bibliografia fundamental

Attewell, Jill (2020). Makerspaces in schools. Practical guidelines for school leaders and teachers. e50edfbf-b30d-49a2-
a066-da2991cfb921 (eun.org)

Attewell, Jill (2019). Building Learning Labs and Innovative Learning Spaces: Practical guidelines for school leaders and
teachers. https://fcl.eun.org/documents/10180/4589040/FCL_guidelines_2019_DEF.pdf



Bannister, D. (2017). Guidelines on exploring and adapting learning spaces in schools, Practical guidelines for school
leaders and teachers. European Schoolnet. Belgium. https:/files.eun.org/fcl/Learning_spaces_guidelines_Final.pdf

Carravetta, L. (2015). Do microensino a video-aula na era digital.
file:///C:/Users/apaul/Downloads/admin,+Carravetta+ OK+Fechada.pdf

European Schoolnet (2019). The STE(A)M IT Framework: European integrated Stem teaching framework.
https://ffiles.eun.org/STEAMIT/STE(A)M-IT-Framework-Digital.pdf

Formacéo a Distancia

Demonstragado das vantagens para os/as formandos/as no recurso ao regime de formagao a distancia

A acessibilidade total e integral ao conhecimento € uma das principais vantagens apontadas a formagao a distancia uma
vez que esta representa uma mais-valia para a realizagdo de momentos de trabalho em conjunto, quebrando a barreira da
distancia e permitindo a exploragao, partilha e comunicagdo com recurso a plataformas online, permitindo ao formando
criar o seu proéprio ritmo de aprendizagem. Considera-se pertinente, ainda, referir que esta tipologia de formacéo permite
compatibilizar melhor a aprendizagem com a atividade profissional, uma vez que permite obter uma economia significativa
de tempo e de deslocagdes. Pretende-se também que esta modalidade de formag&o possa propiciar apoio na resolugéo
de problemas e orientagdo dos formandos relativamente a utilizagdo das plataformas digitais que apoiam a criagao de
objetos 3D, edigéo de video, programagéo das placas micro:bits, programacao de robéds, entre outras atividades da
formacao.

Distribuigdo de horas 15 N° de horas online sincrono 10 N° de horas online assincrono

Demonstragao da existéncia de uma equipa técnico-pedagdégica que assegure o manuseamento das ferramentas e
procedimentos do formagao a distancia

A equipa técnico-pedagdgica da DGE ira apoiar na utilizagédo das ferramentas e nos procedimentos a adotar na formagéo a
distancia, nomeadamente, das plataformas de gestdo de aprendizagem e de videoconferéncia.

Demonstragao da implementagao de um Sistema de Gestao da Aprendizagem / Learning Management System
adequado

A sessdes de formacgéo ndo presenciais e sincronas seréo desenvolvidas através de um sistema de videoconferéncia, por
exemplo, via Plataforma Zoom, com entrada de todos os formandos e formador na sala virtual, no horario estipulado do
cronograma da agéo de formagéo.

- A plataforma de suporte a agéo de formagéao contera toda a documentagao fundamental e de apoio com o objetivo de
proporcionar atividades colaborativas, de reflexédo e de partilha entre os formandos.

- Pretende-se que todos os formandos possam receber, em tempo util, feedback dos trabalhos em desenvolvimento, no
sentido da sua melhoria.

Demonstragado da avaliagao presencial (permitida a avaliagido em videoconferéncia)

Serao propostas atividades/tarefas que os formandos realizam ao longo das varias sessdes da oficina de formagao. Todos
os trabalhos produzidos pelos formandos, no decurso das sessdes de formagéo, ou durante o tempo destinado ao trabalho
auténomo, sdo disponibilizados num mural de partilha, acessivel através de uma plataforma digital.

Os formandos criam e implementam 2 atividades de aprendizagem, em contexto disciplinar e/ou interdisciplinar, integrando
os conteudos explorados nas sessdes conjuntas. Durante as sessdes de formacgao refletem e participam nas tarefas em
curso. Como trabalho final, criam um cenério de aprendizagem com recurso aos LED, incluindo atividades experimentadas
com os alunos, e elaboram o seu Relatério de Reflexdo Critica Individual, submetendo-os em local préprio.

Demonstracao da distribuigdo da carga horaria pelas diversas tarefas

As horas de formagao serao distribuidas da seguinte forma:

« 25 horas: distribuidas em 15h presenciais, 10h online sincronas.

« 25 horas de trabalho autébnomo: para planificagéo, implementagao e reflexao critica sobre a aplicagdo pratica e o
interesse educativo das atividades implementadas, na sala de aula e/ou na escola.

Nas 25 horas de trabalho conjunto serdo trabalhados os contetidos da formagao, de cariz pratico e tedrico, que se
encontram organizadas nos Médulos da Formagao. Irdo ser explorados sequencialmente, de forma a proporcionarem a
experimentacao e reflexado prévia sobre a sua adequagao ao contexto educativo e de trabalho dos formandos:
Maodulo 0: Apresentagao (2 horas: 2P)

Médulo 1: Aprender com recurso a impresséao 3D (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Médulo 2: Comunicar com Artes e Multimédia (4horas: 2P; 2 Sincronas)

Médulo 3: Investigar com o micro:bit (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Maédulo 4: Explorar e programar com robds (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Médulo 5: Atividades STEM na sala de aula (4 horas: 2P; 2 Sincronas)

Méddulo 6: Apresentagéo e reflexdo sobre a implementacéo (3 horas: 3P)

Nas 25 horas de trabalho auténomo, os formandos, individualmente, deverao:

25 horas de trabalho auténomo para:

- Planificar e implementar atividades praticas, tendo em vista a sua aplicagdo com os alunos em contexto curricular,
disciplinar e/ou interdisciplinar, integrando os contetidos explorados nas sessdes conjuntas.

- Registar as evidéncias da implementagao (por exemplo, num mural conjunto).

- Criar um cenario de aprendizagem com atividades implementadas com os alunos.

- Refletir criticamente sobre as potencialidades educativas das atividades implementadas.

Racio de formadores/as por formandos/as 1

Processo

Data de recegao 06-01-2026 N° processo 132383 Registo de acreditagdo CCPFC/ACC-132165/24
Data do despacho 20-01-2026 N° oficio 462 Data de validade 02-04-2027

Estado do Processo C/ Aditamento - pedido deferido



