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Ficha da Acao

Titulo Tecnologia como Chao Comum: Criagao Colaborativa em Musica e Artes
Area de Formagao A - Area da docéncia

Modalidade Oficina de Formagao

Regime de Frequéncia Presencial

Duragéao
Horas presenciais: 15 Horas de trabalho auténomo: 15
N° de horas acreditadas: 30

Duragiao
Entre 1 e 8 N°Anos letivos: 1

Céod. Area Descrigio

Cod. Dest. 99 Descrigao Professores dos GR 240; 250; 530; 550; 600; 610; M1 a M32
DCP 99 Descrigao Professores dos GR 240; 250; 530; 550; 600; 610; M1 a M32

N° de formandos por cada realizagdao da agao
Minimo 5 Maximo 20

Reg. de acreditagao (ant.)

Formadores

Formadores com certificado de registo
B.l. Nome Oscar Manuel Soares Rodrigues Reg. Acr. CCPFC/RF0-41322/21
Componentes do programa N° de horas 0

B.l Nome SUSANA RAFAELA FERREIRALEITE Reg. Acr. CCPFC/RFO-22149/07
Componentes do programa N° de horas 0

Formadores sem certificado de registo

Estrutura da Agao

Razoes justificativas da agado e a sua insergao no plano de atividades da entidade proponente

Inserida no ambito da Bienal Cultura e Educagéo #2 — E em vez do medo?, esta formagéo propde uma reflexao pratica e
critica sobre o papel da tecnologia como espaco de encontro e de criagédo partilhada entre professores e alunos. Partindo
da musica, das artes visuais e da programagao criativa simples, serdo exploradas ferramentas e abordagens que
favorecem a colaboracao, a inclusao e a criatividade. Mais do que um fim em si mesma, a tecnologia sera entendida como
meio de contacto, expressdo e construgdo coletiva de sentido — um “chdo comum” que une diferentes disciplinas,
linguagens e sensibilidades. Ao longo das cinco sessoes, os participantes serdo munidos de conhecimentos e desafiados
a conceber e desenvolver um pequeno projeto artistico-educativo com as suas turmas/grupos de alunos, em contexto de
trabalho, integrando som, imagem, corpo e interagao de forma critica e poética.

Objetivos a atingir

. Promover o exercicio de experimentacao artistica, no sentido da construcao de projetos artistico-educativos recorrendo a
imagem e ao som, através da tecnologia.

. Entender a educacéo artistica como transversal e multidisciplinar.

Usar como recurso ferramentas digitais para a construgdo de imagens e para a criagdo musical.

. Promover o desenvolvimento de competéncias, colocando em agdo as mdltiplas inteligéncias, dando enfoque a criagdo
artistica.

Contetdos da agao

Sesséo 1 - Tecnologia e sociedade: entre 0 medo e a possibilidade

Refletir criticamente sobre o papel da tecnologia na sociedade contemporanea; Analisar exemplos praticos de artistas e
projetos educativos que usam tecnologia de forma criativa, ética e inclusiva; Discutir o papel da arte na mediagao entre
humanos e maquinas; Iniciar a conceptualizagédo de ideias para projetos pessoais ou colaborativos, a partir dos exemplos
abordados.

Sesséo 2 - Experiéncias sensoriais: som, imagem e interagao
Explorar as relagbes entre som, imagem, corpo e espago como formas de comunicagao e expressao; Experimentar
ferramentas acessiveis e tendencialmente de codigo aberto para criagdo audiovisual e interativa (ex.: p5.js, Sonic Pi,



TouchDesigner, sensores, etc.); Compreender como diferentes linguagens tecnoldgicas podem ser articuladas de forma
colaborativa e inclusiva; Desenvolver pequenos exercicios ou protétipos em grupo.

Sessédo 3 - Da exploracéo a ideia: delinear um projeto

Sistematizar aprendizagens e identificar interesses individuais e coletivos; Traduzir experiéncias sensoriais e
experimentacdes técnicas em conceitos de projeto; Definir objetivos, publicos-alvo e recursos necessarios; Iniciar o
desenvolvimento dos projetos pessoais ou colaborativos.

Sesséo 4 - Desenvolvimento e acompanhamento de projetos

Aprofundar os aspetos criativos e técnicos dos projetos em curso; Aplicar principios de colaboragao, incluséo e
interdisciplinaridade; Trabalhar a clareza da proposta e a sua aplicabilidade em contexto educativo; Testar e ajustar
prototipos com feedback coletivo.

Sesséo 5 — Apresentacéo dos projetos e reflexdo critica

Apresentar e discutir os projetos desenvolvidos; Refletir criticamente sobre o papel da tecnologia nos processos de criagdo
e aprendizagem; Promover a criagao de redes de colaboragdo entre os participantes; Identificar caminhos para
implementagao deste tipo de projetos nas escolas.

Metodologias de realizagdo da agéo

Presencial Trabalho auténomo

Quatro sessodes teorico-praticas, O trabalho auténomo consiste na preparagéo e aplicagdo de um projeto na
presenciais, de 3 horas cada, a realizar | fescola ou espago equivalente, cujos conteudos a explorar deveréo ter como
no gnration. ponto de partida o trabalho desenvolvido nas quatro primeiras sessoes
Uma sessao presencial de 3 horas para| [presenciais.

apresentagéo do trabalho realizado Realizagdo de uma reflexéo critica acerca da atividade desenvolvida e da
pelo formando (portefdlio). raticidade das aprendizagens adquiridas ao longo das sessdes.

Regime de avaliagdo dos formandos

A avaliacéo sera expressa nos termos dos numeros 5 e 6 do artigo 4.°, do Despacho n.° 4595/2015, e tera em
consideragao:

1) A qualidade da realizagdo da tarefas propostas;

2) O cumprimento dos prazos de realizagdo das atividades propostas;

3) Apresentagao do portefolio.

Parametros de avaliagéo e respetivas ponderagoes:
1) Participagaéo nas Sessdes - desenvolvimento das atividades e do projeto nas sessdes (40%):

2) Trabalho de aplicagéo dos conteudos (60%):

- realizagao de um projeto artistico-educativo (50%) com apresentagao de um Portefélio que descrimine: O contexto
escolar, a atividade realizada, evidéncias da atividade realizada, pontos fortes e pontos a melhorar.

- Relatorio individual (10%).

Fundamentagao da adequagao dos formadores propostos
Bibliografia fundamental

HOHLFELDT, A.; FRANCA, V; MARTINO, L. Teorias da comunicagao: conceitos, escolas e tendéncias. Petrépolis: Vozes,
2001.

AUMONT, Jacques. A imagem. Campinas: Papirus, 1993.

BALLOU, Glen. Handbook for Sound Engineers: The New Audio Cyclopedia. 2a. ed. Indiana (USA): Howard W. Sams &
Company, 1991

POHLMANN, Ken C. Principles of digital audio. 5th ed. New York: McGraw-Hill, 2005.
ARANTES, Priscila. Arte e Midia: perspectiva da estética digital. Sdo Paulo: Editora Senac, 2005.
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